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【57】申請專利範圍
1.　一種互動式學習教具，其包括：一伺服器，其訊號連接於一讀取單元，所述之讀取單元
係可用於對應進行讀取資訊的作業；一問題卡牌組，包括複數張問題卡，各問題卡表面

設置一問題文字區，各問題卡設置一問題被讀取單元，其中該問題卡係供一使用者得到

問題，再經由一輸入裝置回答問題，該輸入裝置包括一聲音輸入裝置、一卡片輸入裝

置、一鍵盤輸入裝置、一滑鼠輸入裝置、一觸控螢幕裝置及一行動裝置其中之一；一知

識卡牌組，包括複數張知識卡，各知識卡表面設置一知識文字區，各知識卡設置一知識

被讀取單元，其中該知識卡供使用者了解知識使用，且由一電腦進行播放，該知識包括

認識電腦軟硬體；一裝備卡牌組，包括複數張裝備卡，各裝備卡表面設置一裝備文字

區，各裝備卡設置一裝備被讀取單元，其中該裝備卡包括一電腦的組成裝置單元或軟

體；該讀取單元可於讀取該問題卡被讀取單元、該知識卡被讀取單元或該裝備卡被讀取

單元後，引導使用者至下一步驟所應連結網頁，或是連接到該伺服器進行資料傳送、記

錄或記分。

2.　如請求項 1所述之互動學習教具，其中，該問題卡被讀取單元、該知識卡被讀取單元或
該裝備卡被讀取單元可為條碼或是晶片或是任一可被讀取識別的圖像。

3.　如請求項 1所述之互動學習教具，其進一步包括一個人身份卡，用以供使用者在操作過
程中登入使用。

4.　一種配合請求項 1之互動式學習教具的互動式學習方法，其係由複數使用者隨機抽取複
數張問題卡或是知識卡後，進行下列步驟：一讀取步驟，由該電腦所連接之該讀取單

元，用以讀取該些問題卡或是知識卡之資訊；若讀取為問題卡，則進行一回答步驟，使

用者依據該些問題卡經由該電腦進行回答；若答題正確，則進行記錄及抽取一裝備卡；

若讀取為知識卡，則進行一知識播放步驟，該知識播放步驟為播放預錄的影像、聲音，

或即時的影像、聲音，該些影像、聲音為知識的內容；一記錄步驟，由該電腦記錄所有

使用者的使用記錄；於完成預定之問題卡或是知識卡後，進行分數總計，並且各使用者

將手上所取得的裝備卡挑選部份組成一指定設備，再經由該電腦讀取該些被挑選的裝備
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卡並依照該些裝備卡組合後所對應的效能轉換為一效能分數，該指定設備包括一部完整

的電腦。

圖式簡單說明

第 1圖 本發明之教具系統架構圖。
第 2圖 本發明之一種卡牌教具示意圖。
第 3圖 本發明之另一種 RFID卡牌教具示意圖。
第 4圖 本發明之問題卡、知識卡、裝備卡教具示意圖。
第 5圖 本發明所運用的棋盤教具示意圖。

(2)

- 6322 -



(3)

- 6323 -



(4)

- 6324 -



(5)

- 6325 -


